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ΕΡΩΣΗΕΙ 

 

1. Πρόγραμμα ονομάηουμε τθν αναπαράςταςθ ενόσ αλγόρικμου ςε γλϊςςα 

που να τθν καταλαβαίνει ο υπολογιςτισ 

a. Σωςτό 

b. Λάκοσ  

2. Αντιςτοιχείςτε τα ςτοιχεία τθσ ςτιλθσ Α με τα ςτοιχεία τθσ ςτιλθσ Β 

1. Πρόγραμμα a. Περιβάλλον γραφισ προγραμμάτων 

2. Προγραμματιςμόσ b. Εργαςία ςφνταξθσ προγραμμάτων 

3. Προγραμματιςτισ c. Αυτόσ που γράφει ζναν αλγόρικμο 

4. Αναλυτισ d. Αυτόσ που γράφει ζνα πρόγραμμα 

5. Γλϊςςα προγραμματιςμοφ e. Αναπαράςταςθ αλγόρικμου ςε μια 
γλϊςςα προγραμματιςμοφ 

 

3. Βάλτε ςε ςειρά τισ ακόλουκεσ «γλϊςςεσ», αρχίηοντασ από αυτι που είναι 

πιο κοντά ςτον υπολογιςτι 

a. Φυςικι γλϊςςα 

b. Γλϊςςα πολφ υψθλοφ επιπζδου 

c. Γλϊςςα χαμθλοφ επιπζδου 

d. Γλϊςςα υψθλοφ επιπζδου 

4. Ποια κατθγορία από τισ γλϊςςεσ που ακολουκοφν δεν απαιτεί γνϊςεισ 

προγραμματιςμοφ; 

a. Γλϊςςα υψθλοφ επιπζδου 

b. Γλϊςςα χαμθλοφ επιπζδου 

c. Γλϊςςα πολφ υψθλοφ επιπζδου 
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5. Ποια από τισ ακόλουκεσ γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ είναι χαμθλοφ 

επιπζδου; 

a. Assembly 

b. Basic 

c. Pascal 

d. Fortran 

e. Γλϊςςα μθχανισ 

6. Βάλτε ςε ςειρά τα ςτάδια για τθν επίλυςθ ενόσ προβλιματοσ με τθ βοικεια 

του Η/Υ 

a. Εκτζλεςθ του προγράμματοσ από τθν ΚΜΕ (δθλ. από τον 

επεξεργαςτι) 

b. Δθμιουργία αλγόρικμου 

c. Μετατροπι του αλγόρικμου ςε πρόγραμμα, μζςα ςτο περιβάλλον 

μιασ γλϊςςασ προγραμματιςμοφ 

d. Μετατροπι του προγράμματοσ ςε γλϊςςα μθχανισ 

7. Σε ποιο ςτάδιο γίνεται ζλεγχοσ για τθν φπαρξθ ςυντακτικϊν λακϊν ςτο 

πρόγραμμα; 

a. Μετατροπι των εντολϊν ςε 0 και 1 

b. Εκτζλεςθ προγράμματοσ από τθν ΚΜΕ 

c. Δθμιουργία αλγόρικμου 

d. Μετατροπι του αλγόρικμου ςε πρόγραμμα 

8. Ποια αποτελοφν χαρακτθριςτικά μιασ γλϊςςασ προγραμματιςμοφ; 

a. Αλφάβθτο 

b. Λεξιλόγιο 

c. Συντακτικό  
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9. Οι γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ διακζτουν μεταγλωττιςτι ι διερμθνζα για 

τον εντοπιςμό των ςυντακτικϊν λακϊν 

a. Σωςτό 

b. Λάκοσ 

10. Οι μεταγλωττιςτζσ και οι διερμθνείσ μετά τον εντοπιςμό των ςυντακτικϊν 

λακϊν εντοπίηουν και τα λογικά λάκθ του προγράμματοσ 

a. Σωςτό 

b. Λάκοσ 

11. Ζνα πρόγραμμα με ςυντακτικά λάκθ εκτελείται από τον επεξεργαςτι (ΚΜΕ) 

a. Σωςτό 

b. λάκοσ 

12. Σε ποιο ςτάδιο γίνεται ζλεγχοσ για τα λογικά λάκθ; 

a. Δθμιουργία αλγόρικμου 

b. Δθμιουργία προγράμματοσ 

c. Μετατροπι του προγράμματοσ ςε 0 και 1 

d. Εκτζλεςθ του προγράμματοσ από τον επεξεργαςτι (ΚΜΕ) 

e. Σε κανζνα από τα παραπάνω 

13. Τα λογικά λάκθ ενόσ προγράμματοσ είναι πιο εφκολο να εντοπιςτοφν και να 

διορκωκοφν από τα ςυντακτικά λάκθ 

a. Σωςτό 

b. Λάκοσ 

14. Ζνα ολοκλθρωμζνο προγραμματιςτικό περιβάλλον περιλαμβάνει 

a. Ζναν μεταγλωττιςτι ι ζναν διερμθνζα 

b. Ζναν εξειδικευμζνο κειμενογράφο 

c. Όλα τα παραπάνω 
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15. Ο εντοπιςμόσ των λογικϊν λακϊν ςε ζνα πρόγραμμα γίνεται με τον εξισ 

τρόπο 

a. Τα εντοπίηει ο μεταγλωττιςτισ ι ο διερμθνζασ 

b. Ελζγχω τθ λειτουργία του προγράμματοσ δίνοντασ δεδομζνα που 

γνωρίηω το αποτζλεςμα που κα δϊςουν 

c. Δεν υπάρχει τρόποσ να ελζγξω τα λογικά λάκθ ενόσ προγράμματοσ 

16. Αντιςτοιχείςτε τα ςτοιχεία τθσ ςτιλθσ Α με τα ςτοιχεία τθσ ςτιλθσ Β 

1. Μεταγλωττιςτισ 

a. Ελζγχει μια μια τισ εντολζσ του προγράμματοσ. 
Όποια είναι ςωςτι τθν εκτελεί. Όταν εντοπιςτεί 
κάποια που ζχει ςυντακτικό λάκοσ ςταματάει θ 
εκτζλεςθ μζχρι να διορκωκεί θ λανκαςμζνθ 
εντολι 

2. Διερμθνζασ 

b. Ελζγχει όλεσ τισ εντολζσ του προγράμματοσ για 
ςυντακτικά λάκθ και εμφανίηει μια λίςτα με τα 
λάκθ αυτά. Καμία εντολι δεν κα εκτελεςτεί αν δεν 
διορκωκοφν όλα τα ςυντακτικά λάκθ. 

 

17. Το πρόγραμμα που ακολουκεί ςτθ γλϊςςα Logo ζχει δθμιουργθκεί για να 

υπολογίηουμε το άκροιςμα δφο αρικμϊν. 

Κάνε      “α       5 

Κάνε      “β       7 

Κάνε      “ακροιςμα       :α    *    :β 

Δείξε     :ακροιςμα 

Το πρόγραμμα αυτό ζχει λογικό λάκοσ; 

a. Ναι 

 

b. Όχι 

 

18. Όςο πιο κοντά ςτον υπολογιςτι είναι θ γλϊςςα προγραμματιςμοφ τόςο πιο 

εφκολο είναι να τθν μάκουμε 

a. Σωςτό 

 

b. Λάκοσ 
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19. Αντιςτοιχείςτε τα ςτοιχεία τθσ ςτιλθσ Α με τα ςτοιχεία τθσ ςτιλθσ Β 

1. Αλφάβθτο 
a. Το ςφνολο των κανόνων που ακολουκοφμε 

ςτθν γραφι των εντολϊν 

2. Λεξιλόγιο 
b. Το ςφνολο των χαρακτιρων που μποροφμε να 

χρθςιμοποιιςουμε ςτθν γλϊςςα 
προγραμματιςμοφ 

3. Συντακτικό 
c. Το ςφνολο των λζξεων που αναγνωρίηει θ 

γλϊςςα προγραμματιςμοφ ωσ εντολζσ που 
μποροφμε να χρθςιμοποιιςουμε 

 

20. Οι εντολζσ που υπάρχουν ςτθν εικόνα είναι  

a. Logo  

 

b. Basic  

 

c. Pascal  

 

d. Γλϊςςα μθχανισ 
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ΑΠΑΝΣΗΕΙ 

1. a 

2. 1e 

2b 

3d 

4c 

5a 

3. c, d, b, a 

4. c 

5. a, e 

6. b, c, d, a 

7. a 

8. a, b, c 

9. a 

10. b 

11. b 

12. e 

13. b 

14. c 

15. b 

16. 1b 

2a 

17. a 

18. b 

19. 1b 

2c 

3a 

20. d 


